
AULAS

Produção relâmpago de Games: Modelagem

Data: 25/09 (quinta-feira)
Horário: das 09h às 11h30 
Local: Espaço Geek 

Inteligência Artifcial 

Data: 25/09 (quinta-feira)
Horário: às 19h 
Local: Estande Centro de Residência de Software 

Produção relâmpago de Games: Programação

Data: 26/09 (sexta-feira)
Horário: das 09h às 11h30 
Local: Espaço Geek 

Desenvolvimento para Web

Data: 26/09 (sexta-feira)
Horário: Às 19h 
Local: Estande Centro de Residência de Software 


