COPA INTERESCOLAR DE FUTSAL
UNOCHAPECO/FOLHA DE CHAPECO



REGULAMENTO GERAL DA COPA INTERESCOLAR DE
FUTSAL UNOCHAPECO/FOLHA DE CHAPECO

O Presidente da Associacdo de Arbitragem de Chapecé e Regidao
(AACR), no uso das atribuicbes que lhe sado conferidas pelo
Estatuto vigente, e tendo em vista a organizacdo da COPA
INTERESCOLAR DE FUTSAL UNOCHAPECO/FOLHA DE
CHAPECO, em consonancia com o Departamento Técnico,
Departamento de Arbitros e Conselho Técnico da entidade,
determina o que segue:

CAPITULO I _
DA OBSERVANCIA DESTE REGULAMENTO

Art. 1° - A COPA INTERESCOLAR DE FUTSAL UNOCHAPECO/
FOLHA DE CHAPECO, nas categorias masculina e feminina, tem
por objetivo principal o congragamento dos alunos participantes do
futebol de saldo, a formacdo do carater, do espirito de equipe e do
respeito as normas por todos os participantes, acentuando sua
divulgagao e propagacdo como fator decisivo ao seu crescente
desenvolvimento.

Art. 2° - As escolas participantes e os membros a elas vinculados,
que participarem da COPA INTERESCOLAR DE FUTSAL
UNOCHAPECO/FOLHA DE CHAPECO, serdo considerados
conhecedores deste Regulamento Geral e assim, submeter-se-ao,
sem reserva alguma, a todas as suas disposigcdes e as
consequéncias que delas possam emanar.

Paragrafo Unico — O campeonato sera desenvolvido no naipe
masculino e feminino, com alunos que estejam cursando
regularmente 0 ensino médio.

Art. 3° - E competéncia da Diretoria da AACR interpretar este
Regulamento, zelar por sua execugao e resolver casos omissos.



CAPITULO Il
DA COPA

Art. 4° - Serao realizados e dirigidos pela AACR.

Art. 5° - A COPA INTERESCOLAR DE FUTSAL UNOCHAPECO/
FOLHA DE CHAPECO sera regida pelas regras oficiais
internacionais (FIFA) da modalidade, com adaptacbes realizadas
pela Confederagédo Brasileira de Futebol de Saldo - CBFS, e pelo
que dispuser este regulamento.

Art. 6° - Os jogos serao realizados em ginasios cobertos, nos dias e
horarios determinados pela respectiva tabela divulgada pela AACR,
com tolerancia de 10 (dez) minutos do horario de inicio.

Art. 7° - Em caso de W x 0, o placar sera de 1 x 0 para a equipe
que estiver presente em quadra.

CAPITULO 1l
DAS INSCRIGOES DE ATLETAS

Art. 8 - O prazo de inscricdo para COPA INTERESCOLAR DE
FUTSAL UNOCHAPECO/FOLHA DE CHAPECO, sera conforme
segue:

§ 1° - Cada equipe podera inscrever 10 atletas.

§ 2° - A data limite para finalizar as inscricdes de atletas sera até o
inicio do 1° jogo da etapa.

§ 3°- Todos os alunos terao que frequentar regularmente a
escola que representam.

§ 4° - Cada aluno podera participar somente de uma equipe,
independente da sala que frequenta. E obrigatério ser aluno do
Ensino Médio.

§ 5°- A Etapa do Centro contara com no maximo 20 equipes.
As outras etapas contarao com no maximo 10 equipes.

§ 6° Havera uma etapa unica do naipe feminino.

Art. 09 - Somente poderao participar da COPA INTERESCOLAR
DE FUTSAL UNOCHAPECO/FOLHA DE CHAPECO, os atletas
devidamente registrados na ficha de inscrigao.

§ 1° - O atleta somente podera participar do jogo se apresentar
carteira de identidade, carteira de motorista ou carteira de
identificacdo pessoal.

CAPITULO IV



DA ORGANIZAGAO, PREMIAGAO E DIREGAO DOS JOGOS

Art. 10 - A organizagdo e diregdo dos jogos da COPA
INTERESCOLAR DE FUTSAL UNOCHAPECO/FOLHA DE
CHAPECO ¢ de inteira responsabilidade da AACR.

Art. 11 - As premiacdes da COPA INTERESCOLAR DE FUTSAL
UNOCHAPECO/FOLHA DE CHAPECO, sero as seguintes:

1° Troféus e medalhas

2° Troféus e medalhas

3° Troféus e medalhas

As equipes de primeiros colocados, nas categorias masculina e
feminina, serdo premiadas com um jantar de confraternizagao.

Art. 12 - Adotar-se-a o seguinte critério para a contagem de pontos
da COPA INTERESCOLAR DE FUTSAL UNOCHAPECO/FOLHA
DE CHAPECO:

a) Vitoria: 3 (trés) pontos

b) Empate: 1 (um) ponto

c) Derrota: 0 (zero) ponto

Art. 13 - O critério de desempate a ser adotado para definir os
melhores colocados em cada uma das fases do campeonato sera:
a) EMPATE EM PONTOS ENTRE DUAS EQUIPES:

) Confronto direto;

) Maior numero de vitérias;

) Menor numero de gols sofridos;

) Maior saldo de gols;

5) Maior “gol average” (divisdo dos gols marcados pelos gols
sofridos);

6) Fair play (menor niumero de cartdes amarelos e vermelhos);

7) Sorteio.
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b) EMPATE EM PONTOS ENTRE TRES OU MAIS EQUIPES:

1) Sera o mesmo critério descrito acima, exceto o confronto direto.

§ 1° - Nos casos em que a forma de disputa dispuser a ordem de
classificacdo pelo INDICE TECNICO (percentual de pontos ganhos
em relagdo ao total de pontos disputados), o desempate se dara da
seguinte forma:

1) Percentual de vitérias em relacédo ao total de jogos realizados;

2) Menor numero de gols sofridos;



3) Maior numero de gols marcados;

4) Fair play (menor numero de cartdes amarelos e vermelhos);
5) Sorteio.

§ 2° - Foérmula do indice Técnico

PG X100 =1IT

PD

PG — PONTOS GANHOS

PD — PONTOS DISPUTADOS

IT — INDICE TECNICO

CAPITULOV _ ) )
DA APLICAGAO E PUNIGAO POR CARTOES

Art. 14 - As punigbes por cartdes amarelos e vermelhos serdo as
seguintes:

- 2 (dois) cartdes amarelos: suspensao automatica de um jogo.

- 1 (um) cartdo vermelho: suspensio automatica de um jogo.

§ 1°- A quantificagdo e o controle de cartbes recebidos independe
de comunicacao oficial da AACR, sendo de responsabilidade unica
e exclusiva das equipes disputantes da competigao.

§ 2° - A aplicacéo de cartdo vermelho para atleta ou a expulsao de
membro da comissao técnica, resultara em suspensiao automatica
por (1) um jogo, independentemente das penas que poderao ser
aplicadas pela CD (Comissao Disciplinar da AACR).

§ 3° - O cartdo amarelo e/ou vermelho sera sempre aplicado a
pessoa fisica, sendo ela um atleta. Ja para membros da comissao
técnica se determinara a exclusido de suas funcdes exercidas na
oportunidade.

Art. 15 - O Departamento Técnico da AACR fara constantes
revisdes nas sumulas. O atleta ou membro da comissao técnica que
participar de uma partida, em que estiver punido por cartdes, o
clube perdera, de imediato, 6 (seis) pontos, independentemente do
resultado e serdo computados 03 (trés) pontos a equipe adversaria.
§ 1° - Para efeito disciplinar e de estatistica, serdo computadas
todas as ocorréncias do jogo.

§ 2° - O clube adversario sera beneficiado com 03 (trés) pontos
perdidos pelo clube infrator.

§ 3° - Se o fato ocorrer no desenvolvimento de uma fase no sistema
de mata-mata, considerar-se-a vitoriosa a equipe adversaria e
eliminada a equipe infratora.



§ 4° - Nas demais fases, a perda dos pontos pelo clube n&o isentara
o atleta ou membro da comissio técnica de cumprir a suspensao
automatica a que estiver sujeito.

§ 5° - A irregularidade de participacdo de atleta configura-se pelo
nao cumprimento de suspensdo automatica por forca de cartdes
amarelo e vermelho, ou ainda, por punicido aplicada pela Justica
Desportiva e ndo cumprida.

CAPITULO VI

Art. 16 - Os membros da comissao técnica podem permanecer no
banco de reservas usando bermudas, shorts ou agasalhos, desde
que sejam uniformes dos clubes. Ndo sera permitido uso de
camisas sem mangas, sandalias ou chinelos e de qualquer tipo de
aparelho de comunicacgao (radio, telefone, etc).

Art. 17 - Poderao permanecer no banco de reservas todos os
atletas suplentes inscritos na relagdo, ou seja, os 10 (dez) atletas
inscritos e um técnico (devidamente habilitado).

Paragrafo Unico - Qualquer atleta, uma vez relacionado em
sumula, podera se incorporar ao banco de reservas, mesmo no
desenrolar da partida, sendo considerado participante dela, mesmo
que ausente.

Art. 18 - As bolas serao fornecidas pela organizagéao.

Art. 19 - Os clubes deveréo se apresentar ao Delegado da partida,
15 (quinze) minutos antes do horario marcado para a realizag&o dos
jogos. Todos os documentos de atletas e comissao técnica deverao
ser entregues ao mesario.

Art. 20 - Havendo infracbes graves antes, durante ou apds os
jogos, praticados por atletas, membros de comissado técnica,
dirigentes, torcedores ou pessoal vinculado ao clube, a Comissao
Disciplinar podera suspender os infratores preventivamente até a
data do julgamento dos mesmos, ou ainda retirar o mando de
quadra do clube infrator, baseado nos relatérios do arbitro e/ou do
Delegado, conforme o art. 35° do CBJD, passando a
responsabilidade para quem estiver dirigindo a equipe em quadra.



Art. 21 - Os jogos das equipes da COPA INTERESCOLAR DE
FUTSAL UNOCHAPECO/FOLHA DE CHAPECO deverdo ser
realizados em ginasios localizados na sede do Municipio.

Art. 22 - O tempo das partidas ficara definido no congresso técnico
antes de cada fase a ser realizada.

CAPITULO VI
SISTEMA DE DISPUTA

COPA INTERESCOLAR DE FUTSAL UNOCHAPECO/FOLHA DE
CHAPECO

Datas do evento:

1° Eliminatoria: 04/07/2015
2° Eliminatoria: 11/07/2015
3° Eliminatéria: 18/07/2015
4° Eliminatoria: 08//08/2015
5° Eliminatoéria: 15/08/2015
Final: 22/08/2015

PROJEGCAO DE JOGOS POR FASE COM 20 EQUIPES

CHAVE A
1,2,3,4
CHAVE B
5,6,7,8
CHAVE C TOTAL DE JOGOS NA 12 FASE 30 JOGOS
9,10,11,12
CHAVE D
13,14,15,16
CHAVE E
17,18,19,20
2° FASE

CLASSIFICAM-SE 2 (DUAS) EQUIPES POR CHAVE
JOGO 31 1°DEAX2°E,
JOGO 32 1° DE B X 2° DE D,
JOGO 331°DECX2°B
JOGO 34 1°DED X2°DE C
JOGO 35 1°DEE X 2°DEA
TOTAL 5 JOGOS
3° FASE



CHAVE F CHAVE G
1,2,3 4,5,6

Os dois primeiros fazem a final.
TOTAL DE JOGOS: 42 JOGOS POR FASE.

ASSOCIAGAO DE ARBITRAGEM DE CHAPECO E REGIAO.



